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La storia finora... — VAC: 
> Purtroppo gli uomini non 
possono cambiare il programma della festa. 


Noi siamo già dentro il karma.” 
G atsu giunge nei pressi del tempio di Sant'Albione appena in tempo per 


salvare Caska da un eretico tramutatosi misteriosamente in un fero- 
ce mostro. Lo scontro con la creatura demoniaca, così come il duello 
con Serpico che subito ne segue; impediscono al nostro eroe di ricongiun- 
gersi definitivamente alla sua amata. Caska viene infatti catturata 
come eretica dall'Ordine della Sacra Catena e condotta da- __pR dd N 
vanti a Mozgus, che la giudica una strega e la condannaa YX 7 
morte. Nell'attimo in cui lo strumento del supplizio si abbatte NM O 


1 \ 
su di lei, gli spiriti dei morti, evocati dal marchio sacrifica- _ N ( "N 
le di Caska, si animano furiosamente sotto grottesche e informi VA >: L\\ 
sembianze, facendo strage di qualsiasi essere N sno E , 
vivente incontrino sul loro cammino e gettan- \\ 4, s 
do nel panico l'intera Torre della Condanna. ‘ 
Ora gli spiriti possiedono Caska e si avventa- fi 4,\ 
no rabbiosi contro Mozgus e i suoi fedeli. di 
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Soprannominato anche Guerriero Nero, vaga da più di 
due anni alla ricerca della Mano di Dio e dei suoi Apostoli, 


spietati mostri immortali di cui si vuole vendicare. 


CASKA 

Un tempo abile guerriera e 
compagna di Gatsu, è ora 
impazzita in seguito alle 
violenze inflittele da un 


branco di mostri durante 


l'eclisse. 


“SRITIS-PHEMIT 


In passato amico e comandante di Gatsu e Caska, 
tradendo tutti i propri compagni è entrato a far 


parte della Mano di Dio. 


IL FIGLIO DI GATSU E CASKA 
Il bambino che Caska portava in grembo, frutto della 
relazione con Gatsu, è nato prematuramente ed è stato 
maledetto dall'unione fra Caska e Phemt. Ora, per 


qualche imperserutabile Scopo; continua a seguire o a 


erseguitare Gatsu. 
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Un elfo che, incuriosito da Gatsu, lo segue ovunque nel 


suo errare, alutandolo coni propri poteri curativi. 


ISIDORO 


Un ragazzino temerario che, impressionato dalla forza di 


Gatsu, decide di seguirlo, aiutarlo e imitarne le gesta. 
te È 


FARNESE 


Comandante dell'Ordine cavalleresco della Sacra Catena, 
l’esercito della Santa Sede, ora in missione 


sulle tracce del Guerriero Nero. - 


SERPICO 


Aiutante di Farnese e suo unico amico. 


AZAN 


Valoroso vicecomandante 


dell'Ordine della Sacra Catena. 


LUKA 


Una prostituta rifugjatasi insieme alle sue compagne 


nell'accampamento ai piedi del tempio di Sant'Albione. 


MOZGUS 


Fanatico inquisitore, è noto per la sua spietatezza e per i sei 


deformi camefici che ne rispettano fedelmente le volontà. 
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PROSSIMAMENTE 


Ogni evento sembra far presagire che l'eclisse di due anni addietro 
si ripeterà producendo le stesse conseguenze. Riuscirà Gatsu, 
complice la componente demoniaca conferitagli dal marchio 
sacrificale, a opporsi al destino e a salvare l'amata Caska? 

Su BERSERK COLLECTION 21 troveremo parte della soluzione 
| di questo enigma ed altre sconvolgenti rivelazioni. . 


TRA DUE MESI IN TUTTE LE EDICOLE 


Mi chiamo Artù Dimitri, sono uno scrittore, ma stavolta è in 
qualità di accanito lettore e fan di BERSERK che vi parlo: senza 
questa meravigliosa opera d'arte non avrei scritto ciò che ho 
scritto, né sarei quello che sono. E dico questo perché moltî miei 
colleghi pieni di ragnatele, convinti della propria superiorità, 
del proprio talento che veleggia sicuro grazie a discutibili muse 
ispiratrici (politica, temi sociali, problemi personali), snobbano 
e declassano forme d'espressione artistica come il fumetto. 
Anch'io, lo ammetto, ero reticente; ma ora posso affermare con 
assoluta certezza che BERSERK è la storia più bella che abbia 
mai letto! Miura affronta con grande capacità penetrativa temi 
come l'ambizione e il valore dei sogni, di cui la gente vuol 
conoscere solo i risvolti positivi: la gloria, il successo, il potere. 
La storia di Grifis mostra invece un'incredibile varietà di sen- 
sazioni, dubbi, tormenti che si affollano nell'animo di chi, per 
dirla alla Baudelaire, "snobba la tempesta e se la ride dell'ar- 
ciere; poi in esilio sulla terra, tra gli scherni, con le sue ali di 
gigante non riesce a camminare”. Grifis è l'albatro; certamente 
il personaggio in cui mi riconosco: al suo posto avrei agito 
come lui, senza esitare; quando si nasce con un'insopprimibile 
voglia di stringere le briglie del mondo, inevitabilmente si 
devono sciogliere gli ormeggi che.trattengono-a terra il nostro 
veliero di cristallo per volare alto. Il prezzo, a livello umano, è 
elevatissimo. Si soffre come non mai, ci si abitua a vivere tra 
luce e ombra, a sacrificare ciò che è caro per mete che nessuno 
ha raccontato. Grifis è diventato Phemt perché gli uomini e il 
disprezzo del mondo lo hanno costretto a ciò. Datemi retta: al 
posto di Grifis avremmo fatto tutti lo stesso. E al posto di Gatsu, 
invidiosi e umani come siamo, non avremmo strappato le ali a 
Grifis anche noi? Il Guerriero Nero è solo marcio dall'invidia. 
È l'uomo comune, forte, rozzo, muscoloso e insensibile che vor- 
rebbe elevarsi dove solo un falco può osare. Fatti da parte, 
novellino, la vetta è roba per altri! E un'altra cosa: grazie 
Kentaro! 

ARTÙ DIMITRI 


Esiste dunque qualcuno che parteggia per Grifis... Di 
certo non posso dirmi d'accordo con Dimitri, ma 
apprezzo l’originalità del punto di vista. C'è qualcun 
altro fra di voi che ama personaggi scomodi come il 
Falco Bianco? Quanto al resto, la lettera di Dimitri 
apre, con una considerazione che trovo molto signifi- 
cativa, un altro argomento: il riconoscimento del va- 
lore artistico di un fumetto e l’importanza che può 
rivestire nella vita di una persona. È innegabile che 
fra tutte le forme d’arte il fumetto è considerato da 
molte persone povero e infantile. Questo deriva da una 
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visione parziale del panorama fumettistico (da igno- 
ranza, quindi) e, come dice Dimitri, da un certo snobi- 
smo culturale che tende a considerare di poco valore 
tuttà ciò che è popolare (quando invece, provate a pen- 
sarci, la maggior parte delle cose migliori della vita 
sono anche semplici e alla portata di tutti). Io, peral- 
tro, nutro un’avversione profonda per ciò che è inutil- 
mente complicato o ermetico: sono convinto che, se si 
vuole esprimere un concetto o un sentimento, lo si può 
fare benissimo con grazia e semplicità. Chi comunica 
in maniera inintelligibile, con un qualsiasi mezzo 
espressivo, forse non ha nulla da dire oppure non è 
capace di dirlo. Il fumetto, per fortuna, ha la virtù 
della semplicità, anche quando porta con sé pensieri 
toccanti. E BERSERK in questo è un’opera esemplare: 
commuove, appassiona, infervora e fa riflettere, senza 
mai chiedere un grande sforzo nella lettura. Inoltre è 
narrato attraverso immagini incantevoli ed espressive. 
Cosa si può chiedere di più a un autore? 


Secondo me BERSERK parla del senso della vita, e il senso della 
vita per BERSERK è sintetizzato nell'idea che, se si nasce uomi- 
ni, si dovrebbe desiderare una vita spesa per un dio di nome 
sogno. Grifis ci fa capire che non importa quale sia questo 
sogno, che basta averlo; quello che conta, cioè, è il percorso 
verso di esso. Insomma, l'obiettivo diventa una forza motrice 
che "ci dà forza e ci tormenta, ci fa vivere e ci uccide”... e, 
aggiungo, diventa il veicolo per un miglioramento interiore. 
Ripeto: non è importante quale sia questo sogno, basta che 
esista e che sia forte il desiderio di realizzarlo. Infatti Grifis 
considera “insignificante” la vita del re, perché l'ha subita 
passivamente senza cercare di gestirla (nonostante egli sia nella 
posizione a cui Grifis mira). Detto questo... chi sono gli Apostoli? 
O meglio, cosa rappresentano? Sono dei perdenti. Sono persone 
che non hanno lottato e/o non hanno voluto accettare la soffe- 
renza, la vita. Perciò hanno imboccato una scorciatoia, hanno 
scelto di diventare mostri. Alla luce di ciò, la lotta dell'umanis- 
simo e tenace Gatsu (non a caso soprannominato "il Lottatore") 
assume una valenza simbolica, e anche molte sue sentenze dei 
primi volumi assumono un significato più profondo. Analoghi 
agli Apostoli sono i credenti fervidi come Farnese, che si rifu- 
giano nella preghiera invece che affrontare la realtà... Anche 
Grifis è un perdente? Non proprio, ma in un certo senso sì. Ha 
trovato il suo sogno, ha lottato, ha sofferto, è diventato grande, 
ma poi è caduto e la Mano lo ha ingannato. La Mano gli ha 
fatto dimenticare quello che egli stesso aveva sentenziato, cioè 
che il sogno da un senso alla vita, e fa apparire il sacrificio come 


la naturale prosecuzione del suo percorso terreno, mentre in 
realtà è solo una scorciatoia priva di valore. Grifis, accecato dal 
desiderio del suo sogno, dimentica il suo vero significato e 
diventa anche lui un perdente. Forse una pacifica vita in fami- 
glia non ha senso per lui, ma raggiungere un obiettivo senza 
faticare è altrettanto privo di significato. Grifis non ha voluto 
affrontare il suo amaro destino terreno: questa è stata la sua 
debolezza. E Gatsu, invece? Gatsu è una persona semplice, il suo 
voler cercare un sogno dipende solo dal desiderio di essere 
amico di Grifis, anche perché fin dall'infanzia non ha mai avuto 
amici o affetti, almeno finché non è arrivato alla Squadra dei 
Falchi. Il voler essere simile a Grifis, e suo amico, lo porta a cer- 
care questo sogno, ma non lo troverà. Non riuscirà mai a trova- 
re un obiettivo preciso e forte che "ci dà forza e ci tormenta, ci 
fa vivere e ci uccide"; alla fine si pentirà di aver lasciato quello 
a cui teneva veramente. Infatti non era vero che Grifis non lo 
considerasse un amico; anzi, aveva bisogno di lui! Anche se non 
aveva un sogno, fin dall'inizio lo riteneva molto simile a sé, 
come quando nota che Gatsu sembra voler sfidare la fortuna, 
cioè vivere attivamente. Ma non solo il "sogno" può muovere la 
nostra esistenza. Per chi non è abbastanza grande per cose così 
sofisticate, esistono altri "stimoli", come ‘per esempio l'odio, che 
assume la valenza di forza motrice dei semplici, impulso che 
può però degenerare nell'annullamento della coscienza e nel 
piacere dell'odio fine a se stesso. Nel caso di Gatsu, natural- 
mente, è l'odio nei confronti di Grifis, causato soprattutto dallo 
stupro di Caska, che dà forza ed energia. A questo punto citerei 
L'IMMORTALE. Shira dice infatti: "L'odio verso gli altri fa bene: 
da solo procura una sensazione di appagamento, e per uno 
come me, che non vale nulla e non ha nulla da perdere, dà un 
minimo senso all'esistenza”. Nel caso di Gatsu, la fregatura sta 
nel fatto che qualcosa da perdere ce l'ha, come ben sappiamo. 
Insomma, il senso della vita in BERSERK sta nel cercare la rea- 
lizzazione di se stessi. Ognuno deve seguire la propria strada 
"strisciando in terra", imporsi su un percorso frutto della pro- 
pria volontà, lottare nella propria battaglia. E come dice Gatsu 
al monaco nel primo numero (della COLLECTION): "Si vive una 
volta sola, altre certezze non ne abbiamo”. 

JOE 


Sono perfettamente d’accordo. Capire qual è il nostro 
sogno è l’unico modo per vivere una vita felice, piena e 
priva di rimpianti. Spesso il traguardo che vorremmo 
raggiungere si trova alla fine di un percorso lungo, 
difficile, incerto e pericoloso, ma tentare è l’unica cosa 
che dona senso profondo alla nostra esistenza. Si vive 
una volta sola, altre certezze non ne abbiamo. 
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portante del Giappone e uno 
dei più noti in Occidente! Le 
avventure di Itto Ogami, ronin 


| fantasy di Oh! great. 


HANAYORI DANGO 13 

(MILLE EMOZIONI 13) 

| Sembra che il ritorno in scena di 
(samurai senza padrone) e kil- | Rui Hanazawa abbia sconvolto 
lera pagamento, a firma Kazuo | Tsukushi, visto che adesso la no- 
Koike e Goseki Kojima. Co- | stra protagonista non sa più 
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| Naruto, Sasuke e Sakura per es- 


| superare una prova la cui du- | 
i rezza è confermata dalla pre- | 
| senza di numerosi ninja adulti | 
| al loro ennesimo tentativo... 
| Di Masashi Kishimoto. 
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| L'Anaheim Electronics, com- 
| pagnia che creò il primo Gun- 
| dam, dovrà vedersela con una 
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| avanzata nella produzione di | 
| | MS di piccole dimensioni. Di 
| Hiroshi Yasuda. 
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| Uno ha sconfitto l'avversario e 
| ha addirittura divorato delle 
| parti dell'Angelo. Una reazione 
| inspiegabile. . . e ora il corpo di | 
| Shinji è sparito, forse assimila- 
è to proprio dall'Eva! 
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| è troppo importante perché una 

‘ delle due squadre ceda. Ma c'è 

tempo anche per qualche ricor- 
| do: per esempio di quando, al- 
| le medie, Kogure e Takenori 
| si iscrissero al club di basket. 
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| | (COLLANA JAPAN 36) 
| Continuano lé avventure del 
| manga ambientato nel mondo 
\di Lodoss, con la trasposizione 
| del romanzo di Ryo Mizuno a 
| opera del disegnatore Yoshi- 
ì | hiko Ochi che ha dato origine 
alla saga. 


NANA 14 

| (MANGA LOVE 36) 

Possibile che Nana Komatsu ab- 
bia trovato un nuovo amore a 
così poca distanza dal prece- 
dente? Ovviamente sì! L'ombra 
\ nera del distacco dalla sua cara 
| amica, tuttavia, sembra farsi più 
| vicina. Di Ai Yazawa. 
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\ Solo per libreria 

| Dark Schneider è pronto a get- 
| tarsi nella mischia... in batta- 
| glia come nel letto di qualche 
discinta pulzella (sempre che 
| questa non si chiami Yoko e non 
\ lo conci per le feste). Di Kazu- 


i | shi Hagiwara. 


| BASTARDI! DELUXE D 


‘ LA PRINCIPESSA 
| SPLENDENTE 4 


| Solo per libreria 


| mostra la piccola Loulou met- | il personaggi si trovano sulla mi- 
| tersi nel guaio più grosso della | | steriosa isola di Kabuchijima e 
| sua ancor giovane vita. | i rapporti tra loro si fanno sem- 
| pre più tesi, mentre si scoprono 
| SLAM DUNK COLLECTION 21 | nuovi dettagli sul loro passato. 

| La sfida tra Shohoku e Ryonan | Di Reiko Shimizu. 
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INTRO 


È una delle nostre collane più 
scoppiettanti, dinamiche, 


sorprendenti, apprezzate. 
Stiamo parlando di MANGA 
2000, che continua a proporre 


nuove e vecchie serie 
fantascientifiche ai suoi 
affezionati lettori... e che per 
il mese di giugno ha in serbo 
una nuova sorpresa: il volume 
autoconclusivo RAGNAROK di 
Jun Shindo (già apprezzato 
autore di RED EYES). Si tratta 
di un manga che sconfina 
nell'horror, nel fantasy, nel 
mitologico. Di un dinamismo 
incredibile, eccessivo (come 
consuetudine del suo autore), 
propone un vasto repertorio di 
creature mostruose 
intenzionate a portare il 
genere umano verso il 
Ragnarok, il leggendario 
crepuscolo degli dei. A due soli 
esseri umani il compito di 
fermarli... e a voi l'obbligo di 
non perdere questo nuovo 
tassello del fantastico puzzle 
di MANGA 2000. 


Davide Castellazzi 
japan@panini.it 
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newsletter 


La gemma del mese 


ALLEVARE UN CANE 
E ALTRI RACCONTI 


Un nuovo volume dell'artista Jiro Taniguchi, una rac- 
colta di racconti poetici e toccanti che ancora una volta 
mettono in scena il quotidiano con una vena fortemen- 
te melanconica. Il racconto principale della raccolta (in 
originale INU O KAU) nel 1992 ha vinto il premio Shoga- 
kukan ed è la struggente narrazione della vita di un ca- 
ne, da cucciolo vivace fino ad anziano bisognoso di cu- 
re, e della sua morte. È anche la storia del legame pro- 
fondo che talvolta intercorre tra gli esseri umani e i loro 
compagni a quattro zampe, fatto di piccoli atti quoti- 
diani, di comprensione intuitiva, di gioie e dolori. E il 
rapporto con gli animali domestici torna in altri racconti 
disegnati dello stesso volume, mentre l'avventura trova 
un piccolo spazio nell'ultimo di questi, incentrato su 
una scalata montana. Un'antologia imperdibile per sco- 
prire, o ritrovare, uno dei 
narratori per immagini più 
abili del mondo, vincitore 
del premio Alph-Art per la 
migliore sceneggiatura al- 
l'ultima edizio- 
ne di Angoulé- 
me, la prestigio- 
sa fiera francese 
del fumetto. 
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20th CENTURY BOYS 


Un manga coinvolgente 


Ciao, scrivo per complimentarmi della scelta di 
20th CENTURY BOYS. Ne avevo letto trama e re- 
censione in una delle vostre rubriche e ho pensa- 
to che magari fosse un po' di parte, ma poiché 
provo tutte le novità che escono, ho preso anche 
questa. Non l'ho letto subito perché avevo man- 
ga più “urgenti” da visionare, ma quando l'ho ini- 
ziato non ho più alzato gli occhi dalle sue pagi- 
ne! È in assoluto uno dei fumetti più coinvolgenti 
che abbia mai letto! Non mi era mai capitato un 
manga così ricco di colpi di scena, suspense, ori- 
ginalità. Sta contendendo il primo posto nella 
mia personale top ten a un altro paio di man- 
ga... Mi auguro che stia avendo il successo che 
merita (da parte mia, l'ho fatto conoscere a due 
amici), così in futuro potrete pubblicare l’altra fa- 
mosa opera di Naoki Urasawa, Master Keaton. 
Grazie ancora! 


Alessandro Valenti 


% 
DOMANDE 


& RISPOSTE 


» Si vedrà mai in Italia Buzzer Beater? 

» Inoue sta realizzando altri manga oltre a 
VAGABOND? 

» Perché non rendete il manga HARLEM BEAT 
quindicinale? 
BLACK ANGEL 
Buzzer Beater è un titolo su cui stiamo 
riflettendo. 
Oltre a VAGABOND, Inoue sta disegnan- 
do il cestistico Real. 

Per ora siamo soddisfatti dell'attuale 

periodicità di HARLEM BEAT. 


v 


Avete intenzione di riprendere la pubblica- 
zione di KAHN e di SHOMA? 

VALERLO RUGGIERO 

Purtroppo SHOMA è ancora fermo al 
punto in cui l'avevamo lasciato, quindi 
nulla da fare. KAHN è invece ripreso e si 
è concluso; contiamo quindi di ricomin- 
ciare a pubblicarlo fra breve. 


Volevo sapere quando uscirà il numero 17 di 
INFERNO E PARADISO. 

I numeri 17 e 18 di INFERNO E PARADISO 
sono previsti per agosto e settembre. 
Nel frattempo speriamo si renda dispo- 
nibile anche il nono tankobon giappone- 
se, in modo da assicurarci altri due nu- 
meri dell'edizione italiana. 
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Riflettori su... 


ANGEL CAGE 


Un Illustration Book per Kaori Yuki 


“In verità non sono in grado di spiegare quale sia il 
tema della serie ANGEL SANCTUARY. Ma se qualcu- 
no mi chiede che cosa volevo disegnare, posso 
dirgli questo: volevo portare sulla carta un mon- 
do crudele come un Inferno sanguinoso, dove 
gli angeli, che appartengono a un'organizza- 
zione severa, lottano disperatamente per il 
loro amore e a causa dei loro rancori. [....] 
Quando mi hanno permesso di realizzare 
ANGEL SANCTUARY ero davvero felice. A 
essere sincera, prima di iniziare questa se- 
rie ho avuto solo un mese per la preparazio- 
ne. Perciò non c’era il tempo di studiarla bene. Ma mentre 
realizzavo lo storyboard mi sentivo molto eccitata. Allora 
ho compreso che tipo di storia-desideravo realizzare vera- 
mente. Sviluppare la serie di Cain era assai difficile per 
me, perché mi imponeva tante limitazioni, visto che si 
trattava di una manga ambientato nel mondo umano. Al 
contrario, con ANGEL SANCTUARY potevo fare qualsiasi cosa. 
Questa è una caratteristica del fantasy che mi piace. Se permetto ai 
personaggi di utilizzare la magia, posso sviluppare 
la storia in qualsiasi modo e a mio piacimento.” 
Quello che avete letto è uno stralcio di una lunga 
intervista a Kaori Yuki pubblicata all'interno di 
ANGEL CAGE, un volume che non è solo un Il- 
lustration Book, ma anche la fotografia di una 
artista complessa e affascinante, oltreche 
una piccola enciclopedia del suo manga più 
famoso, quell’ANGEL SANCTUARY appena 
pubblicato anche in Italia. Se avete letto il 
manga, vi consigliamo di non perdere que- 
sto volume, che vi delizierà con le sue fanta- 
stiche immagini a tutta pagina, i suoi angeli e 
i suoi demoni usciti dal mondo di fan- 
__ tasia di Kaori Yuki per trasformarsi in 
.-- visioni di notevole impatto grafico. 
> Ovviamente il volume sarà disponibile 
‘solo in libreria... e vi consigliamo di af- 
fiancarne la lettura con il nuovo bime- 
strale KAORI YUKI PRESENTA. 


Astroboy © Tezuka Prod. 
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DIRETTAMENTE 
DAL GIAPPONE 


Astroboy, il robot dall'aspetto umano 
creato dal compianto Osamu Tezuka, è 
ora protagonista di una serie di sorpresine 
allegate a microbustine di riso soffiato al 
cioccolato della ditta Meiji. | gadget sono 
in latta e presentano Astroboy e amici in 
diverse posizioni. 


È giunto al 34° tankobon il manga HANAYO- 
RI DANGO di Yoko Kamio, pubblicato da 
Shueisha. 


Il manga 20th CENTURY BOYS si è aggiudi- 
cato il 48° premio Shogakukan, il 6° premio 
dell'Agenzia per gli affari culturali e il 25° 
premio Kodansha. In passato Naoki Urasa- 
wa aveva già vinto il premio Shogakukan 
per Monster e Yawara. 


Pare imminente l'uscita del 23° tankobon di 
BASTARD!! di Kazushi Hagiwara. La rivista 
Ultra Jump (Shueisha) da qualche mese gli 
dedica infatti poster e iniziative speciali. 

| fan di tutto il mondo stanno incrociando 
le dita. 


Il libro del mese 


STORIA 
DEL CINEMA 
GIAPPONESE 


Tutti i volti del Giappone 


Oltre cento anni di cinema giapponese percorsi 
attraverso gli snodi epocali, le scelte produtti- 
ve, le grandi opere di molti singoli pionieri. Non 
solo nomi conosciuti in Occidente, ma.anche 
registi meno noti e proposte da scoprire in una 
delle cinematografie più complesse e impor- 
tanti del mondo. Corredato da estratti di docu- 
menti originali per ripercorrerne lo sviluppo da 
una prospettiva ampia e avvincente, il volume 
è uno strumento di consultazione per seguire 
la genesi dei capolavori di grandi maestri come 
Ozu, Mizoguchi e Kurosawa, oltre che per avvi- 
cinarsi alle recenti tendenze e proposte che 
sempre più di frequente giungono dal Giappo- 
ne. Maria Roberta Novielli (specializzata in ci- 
nema giapponese presso la Nihon University di 
Tokyo) si è infatti occupata anche dei generi fil- 
mici meno rappresentati in Occidente, dal noir 
all'erotismo, dalle produzioni underground ai 
documentari e ai film d'impegno. 


Titolo: Storia del cinema giapponese * Autrice: Maria Roberta 
Novielli » Editore: Marsilio * Prezzo: € 28,92 » Pagine: 360 


pRTA 


Storia del cinema 
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LA RACCOLTA DEFINITIVA! 


La riedizione di tutte le storie 

del personaggio creato da 
Giancarlo Berardi e Ivo Milazzo, 
in rigoroso ordine cronologico, con 
un nutrito apparato redazionale 
che conta sul contributo diretto 
degli autori. 


KEN PARKER COLLECTION | 
208 pagine, € 2.00 (prezzo di lancio) 


KEN PARKER COLLECTION 2 
208 pagine, € 4,50 


DaNiNi COMIGS 


wWWWw.paninicomics.it 


BERSERK" BERSERK 
; (10) 


ESAURITI | PRIMI EPISODI, ORMAI RECUPERABILI SOLO A PREZZI DA COLLEZIONISMO, 
ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI | LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE 
NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. 


LUMIA 
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